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  INTRODUCCIÓNINTRODUCCIÓN‌‌
Este proyecto presenta el EsteEste proyecto presenta el Este‌‌

proyecto presenta el clásico juegoproyecto presenta el clásico juego‌‌
“Piedra, Papel o Tijeras”, creado con HTML,“Piedra, Papel o Tijeras”, creado con HTML,‌‌

CSS y JavaScript.CSS y JavaScript.‌‌
El usuario selecciona una opción (piedra,El usuario selecciona una opción (piedra,‌‌

papel o tijeras) y el programa genera unapapel o tijeras) y el programa genera una‌‌
elección aleatoria para la computadora.elección aleatoria para la computadora.‌‌

El sistema compara ambasEl sistema compara ambas‌‌ opciones y opciones y‌‌
‌‌muestra quién gana, junto con lasmuestra quién gana, junto con las‌‌

‌‌imágenes de los ataques.imágenes de los ataques.‌‌
Este ejercicio tiene como propósitoEste ejercicio tiene como propósito

entender cómo se integran la estructuraentender cómo se integran la estructura
del sitio (HTML), los estilos visuales (CSS)ydel sitio (HTML), los estilos visuales (CSS)y

la lógica del juego (JavaScript) en unala lógica del juego (JavaScript) en una
aplicación web interactiva.aplicación web interactiva.‌‌

DOCUMENTOS UTILIZADOSDOCUMENTOS UTILIZADOS‌‌
Para crear este proyecto se Para crear este proyecto se ‌‌ocupan losocupan los‌‌

‌‌siguientes archivos y recursos:siguientes archivos y recursos:‌‌
index.html → Archivo principal queindex.html → Archivo principal que‌‌
‌‌contiene la estructura del juego.contiene la estructura del juego.‌‌
main.csmain.cs‌‌s → Archivo qs → Archivo q‌‌ue da estilo alue da estilo al‌‌

‌‌contenido (colores, bordes, tamaños ycontenido (colores, bordes, tamaños y‌‌
‌‌animaciones).animaciones).‌‌

app.js → Archivo que maneja la lógica delapp.js → Archivo que maneja la lógica del‌‌
‌‌juego (funciones, eventos y resultados).juego (funciones, eventos y resultados).‌‌
Piedra.PNG → Imagen que representa laPiedra.PNG → Imagen que representa la‌‌

‌‌opción Piedra.opción Piedra.‌‌
Papel.PNG → Imagen que representa laPapel.PNG → Imagen que representa la‌‌

‌‌opción Papel.opción Papel.‌‌
Tijeras.PNG → Imagen que representa laTijeras.PNG → Imagen que representa la‌‌

‌‌opción Tijeras.opción Tijeras.‌‌
  ‌‌Nota: ToNota: To‌‌dos los archivos deben estar en lados los archivos deben estar en la
misma carpeta para que el juego funcionemisma carpeta para que el juego funcione

correctamente.correctamente.‌‌



imagimag‌‌enes utilizaenes utiliza‌‌dasdas‌‌

papelpapel‌‌ tijerastijeras‌‌

piedrapiedra‌‌

https://drive.google.com/file/d/1buZPny1b5FaFJP0qPyzis9EYqeujiYn6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1buZPny1b5FaFJP0qPyzis9EYqeujiYn6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1d54bQj56pRcybTzkEjNVETuuybTD26ok/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1d54bQj56pRcybTzkEjNVETuuybTD26ok/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1C7dt9xUMG4weRw3LLkCAGkrL1mf3jHs6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1C7dt9xUMG4weRw3LLkCAGkrL1mf3jHs6/view?usp=sharing


CÓDIGO HTML (ESTRUCTURACÓDIGO HTML (ESTRUCTURA
DEL JUEGO)DEL JUEGO)‌‌

EE‌‌l archivo HTML define toda la estructural archivo HTML define toda la estructura‌‌
‌‌visvis‌‌ual y los elementos que el usuario verá enual y los elementos que el usuario verá en‌‌

‌‌la pantalla.la pantalla.‌‌

  ‌‌EstEst‌‌ructuraructura‌‌ básica del documento básica del documento‌‌

<!DOCTYPE htm<!DOCTYPE htm‌‌l>: Indica que el documento usal>: Indica que el documento usa‌‌
‌‌HTML5.HTML5.‌‌

<html lang="es">: Define el idioma español.<html lang="es">: Define el idioma español.‌‌
<meta charset="UTF-8">: Permite usar<meta charset="UTF-8">: Permite usar‌‌
‌‌caracteres especiales como tildescaracteres especiales como tildes‌‌ y ñ. y ñ.‌‌
<link rel="stylesheet" href="main.css">:<link rel="stylesheet" href="main.css">:‌‌

‌‌Conecta el archivo CSS.Conecta el archivo CSS.‌‌
<title>: Define el nombre que aparecerá en la<title>: Define el nombre que aparecerá en la

pestpest‌‌añañ‌‌a del navegador.a del navegador.‌‌



  ‌‌Área deÁrea de‌‌l campo de batallal campo de batalla‌‌

<h1>: Título principal del juego.<h1>: Título principal del juego.‌‌
<div id="campo-batalla">: Espacio donde se<div id="campo-batalla">: Espacio donde se‌‌

‌‌mostrarán lasmostrarán las‌‌ imágenes de las jugadas imágenes de las jugadas‌‌
‌‌(jugador vs PC).(jugador vs PC).‌‌

<p id="msj-batalla">: Muestra el resultado de<p id="msj-batalla">: Muestra el resultado de‌‌
‌‌lala‌‌ partid partid‌‌a (“Ga (“G‌‌anaste”, “Perdiste” o “Empate”).anaste”, “Perdiste” o “Empate”).‌‌

Botones de seBotones de se‌‌lección (imágenes clicables)lección (imágenes clicables)‌‌

Cada imagen (Cada imagen (‌‌<img>) representa un botón<img>) representa un botón‌‌
‌‌para elegir una opción.para elegir una opción.‌‌

Se usan los atributos id paraSe usan los atributos id para‌‌ identificarlas identificarlas‌‌
‌‌desde JavaScript.desde JavaScript.‌‌

srcsrc‌‌ indica la ruta de la indica la ruta de la‌‌ im im‌‌ageage‌‌n, y altn, y alt‌‌
‌‌describe su contenido.describe su contenido.‌‌



El archivo CSS define la presentacEl archivo CSS define la presentac‌‌ión del juego,ión del juego,‌‌
‌‌incluyendo el tamaño de los elementos, colores,incluyendo el tamaño de los elementos, colores,‌‌

‌‌márgenes y animaciones.márgenes y animaciones.‌‌

  ‌‌Ajustes generalesAjustes generales‌‌

box-box-‌‌sizing: border-box: Hace que lossizing: border-box: Hace que los‌‌
‌‌márgenes y bordes no alteren el tamañomárgenes y bordes no alteren el tamaño‌‌

‌‌total de los elementos.total de los elementos.‌‌

            ‌‌body:body:‌‌ Centra todo el contenido en la Centra todo el contenido en la‌‌ pá pá‌‌gingin‌‌aa
y define la fuente.y define la fuente.‌‌

ConexConex‌‌ión con JavaScriptión con JavaScript‌‌

<script src="app.js">: Conecta el archivo<script src="app.js">: Conecta el archivo‌‌
‌‌JavaScript, que contiene toda laJavaScript, que contiene toda la‌‌ ló ló‌‌gicgic‌‌a dela del‌‌

‌‌juego.juego.‌‌

CÓDIGO CSS (DISEÑO YCÓDIGO CSS (DISEÑO Y
ESTILO VISUAL)ESTILO VISUAL)‌‌



Campo de batallaCampo de batalla‌‌

Crea uCrea u‌‌n recuadro rojo donde se mostraránn recuadro rojo donde se mostrarán‌‌
‌‌las imágenes de la batalla.las imágenes de la batalla.‌‌

gap: agrega espacio entre las imágenes.gap: agrega espacio entre las imágenes.‌‌
bordbord‌‌er-radius: redondea laser-radius: redondea las‌‌  ‌‌esquinas.esquinas.‌‌

Imágenes y textosImágenes y textos‌‌

.caja-batalla: Define el tamaño de cada.caja-batalla: Define el tamaño de cada‌‌
recuadro del jugador y la computadora.recuadro del jugador y la computadora.‌‌

.text-mensajes: Ajusta el texto del.text-mensajes: Ajusta el texto del‌‌
‌‌resultado.resultado.‌‌

.img-batalla: Aplica formato redondo y.img-batalla: Aplica formato redondo y‌‌
‌‌suaviza la animsuaviza la anim‌‌ación de lasación de las‌‌  ‌‌imágenes.imágenes.‌‌



  ‌‌Botones de ataqueBotones de ataque‌‌

.btn-ataques: Da forma redonda.btn-ataques: Da forma redonda‌‌ a las a las‌‌
‌‌imágenes y las hace clicables.imágenes y las hace clicables.‌‌

:hov:hov‌‌er: Crea un efecto de agrandamiento yer: Crea un efecto de agrandamiento y‌‌
‌‌sombra al passombra al pas‌‌ar elar el‌‌ cur cur‌‌sor.sor.‌‌

CÓDIGO JAVASCRIPT (LÓGICACÓDIGO JAVASCRIPT (LÓGICA
DEL JUEGO)DEL JUEGO)‌‌

El archivo JavaScript manejEl archivo JavaScript manej‌‌a la interactividad,a la interactividad,‌‌
‌‌las eleccilas eleccioo‌‌nes del jugador y de la computadornes del jugador y de la computador‌‌a,a,‌‌

‌‌y losy los‌‌ re re‌‌sultados.sultados.‌‌



Variables e imágenesVariables e imágenes‌‌

opcionJugador yopcionJugador y‌‌ opcionPc: Guardan las opcionPc: Guardan las‌‌
‌‌eleccielecci‌‌oneone‌‌s de cada uno.s de cada uno.‌‌

imagenes: Arreglo con el nombre y la direcciónimagenes: Arreglo con el nombre y la dirección‌‌
‌‌de cadade cada‌‌ imagen imagen‌‌..‌‌

Captura de elementos delCaptura de elementos del‌‌ HTML HTML‌‌

Se obtienen los elementSe obtienen los element‌‌oo‌‌s del HTML paras del HTML para‌‌
‌‌manipularlos más adelante (textomanipularlos más adelante (texto‌‌, imágenes y, imágenes y‌‌

‌‌bobo‌‌tones).tones).‌‌



Eventos de clicEventos de clic‌‌

Cada botón tieneCada botón tiene‌‌ un evento que guarda la un evento que guarda la‌‌
‌‌eleccióelecció‌‌n del jugan del juga‌‌dor y ejecuta la función parador y ejecuta la función para‌‌

‌‌generar la elección de la computadoragenerar la elección de la computadora‌‌..‌‌

Inicio del juegoInicio del juego‌‌

Cuando seCuando se‌‌ carga la pági carga la pági‌‌na, el áreana, el área‌‌ de batalla de batalla‌‌
‌‌está oculta hasta que el jugador haga unaestá oculta hasta que el jugador haga una‌‌

‌‌elecciónelección‌‌..‌‌



Batalla y resultadoBatalla y resultado‌‌

Compara las dos eleccionesCompara las dos elecciones‌‌ y muestra el y muestra el‌‌
‌‌rere‌‌sultado según las reglas del juegosultado según las reglas del juego‌‌..‌‌

Elección aleatoria de la computadoraElección aleatoria de la computadora‌‌

nAleatorio(): GeneranAleatorio(): Genera‌‌ un número e un número e‌‌ntre 0ntre 0‌‌ y 2. y 2.‌‌
opPc(): Usa ese número para elegir entreopPc(): Usa ese número para elegir entre‌‌

‌‌piedra, papel o tijeraspiedra, papel o tijeras‌‌..‌‌



Mostrar imágenes en pantallaMostrar imágenes en pantalla‌‌

Inserta las imágenes correspondientes de lasInserta las imágenes correspondientes de las
eleccioneselecciones‌‌ del jugador y la computadora dentro del jugador y la computadora dentro‌‌

‌‌del campo de batalladel campo de batalla‌‌..‌‌

Resultado finalResultado final‌‌
Al ejecutar el código:Al ejecutar el código:‌‌

Se muestran las imágenes de piedra, papel ySe muestran las imágenes de piedra, papel y
tijeras.tijeras.‌‌

11.. EE‌‌l jugador selecciona una opción.l jugador selecciona una opción.‌‌
22.. La computadora elige aleatoriamente otra.La computadora elige aleatoriamente otra.‌‌
33.. Aparecen ambas imágenes y el resultadoAparecen ambas imágenes y el resultado‌‌

‌‌(“Ganaste”, “Perdiste” o “Empate”)(“Ganaste”, “Perdiste” o “Empate”)‌‌..‌‌

1.
2.
3.


